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Conteúdo: Laços de repetição, Funções, Variáveis, operadores
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Estudante:

Instruções: Tente fazer todos. Se não conseguir fazer algum então pule para o
próximo! Procure o professor em caso de dúvidas.

Importante: Esta avaliação contém 10 questões. Se alguma página estiver faltando
por favor informe imediatamente. Somente as respostas assinaladas no cartão de
respostas ao lado, tendo o retãngulo completamente preenchido, serão consideradas
para efeito de avaliação.

Cartão de respostas
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Questões

1. Qual a sáıda do programa abaixo? (Fonte: Ricardo Antonello. Código: 125)

1 #include <stdio.h>

2 main(){

3 int a=3, b=5, c=7;

4 float f=10, p;

5 p=a+b+c*2/f;

6 printf("%f",p);

7 }

(a) 9.40

(b) 9.400000

(c) 3.00

(d) 3.0

(e) 3.000000

2. Qual é a sáıda do programa abaixo? (Fonte: Ricardo Antonello. Código: 123)

1 #include <stdio.h>

2 int main()

3 {

4 int i=1;

5 float f=2.22;
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6 printf("%d%f%.3f",i,f,f);

7 }

(a) 12.222.220

(b) 12.2200002.22

(c) 12.222.22

(d) 122.220

(e) 12.2200002.220

3. Qual é a sáıda do programa abaixo? (Fonte: Ricardo Antonello. Código: 180)

1 #include <stdio.h>

2 #include <stdlib.h>

3 int main(){

4 int i=10,j=20;

5 if(i<10 && j>5)

6 printf("Alpha");

7 else if(i>=2 && j<5)

8 printf("Bravo");

9 else if(i<=3 || j>20)

10 printf("Charlie");

11 else if(i<=1 || j >=20)

12 printf("Delta");

13 else

14 printf("Eco");

15 return 0;

16 }

(a) Charlie

(b) Alpha

(c) Eco

(d) Bravo

(e) Delta

4. O código abaixo compila e executa sem erros de sintaxe ou compilação. Qual será a sáıda do programa?
(Fonte: não dispońıvel. Código: 18)

1 int main(){

2 int n1=5, n2=12;

3 if(n1 <10 || n2 > 20)

4 printf("%d ",n1);

5 else

6 printf("%d ",n2);

7 return 0;

8 }

(a) A sáıda do programa será o número ’5’ e ’12’ respectivamente.

(b) A sáıda do programa será o número ’12’.

(c) O programa não exibe qualquer sáıda pois não existe a função scanf() no código.

(d) O programa não exibe qualquer sáıda pois a condição do comando if() é falsa.

(e) A sáıda do programa será o número ’5’.

5. Assinale a alternativa correta com relação ao resultado do código abaixo na sáıda padrão: (Fonte: Ricardo
Antonello. Código: 76)

1 int i=0,j=0;

2 for(i=-1; i<=1; i++)

3 for(j=-1; j<=1; j++)

4 if(i>=1 && j!=1)

5 printf("%i",i+j);
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(a) 01

(b) 00

(c) Nada é impresso na sáıda padrão.

(d) 11

(e) 10

6. Considerando o programa abaixo, assinale a alternativa verdadeira. (Fonte: Ricardo Antonello. Código:
19)

1 #include <stdio.h>

2 #include <stdlib.h>

3 int getIdade (){

4 int x=0;

5 printf("Informe a idade: ");

6 scanf("%d" ,&x);

7 if(x<0){

8 quit (1); // Encerra o programa com codigo de erro ’1’

9 }

10 return x;

11 }

12 int main(){

13 int i1 = getIdade ();

14 int i2 = getIdade ();

15 int i3 = getIdade ();

16 float media = (i1+i2+i3)/3.0;

17 return 0;

18 }

(a) Se informadas as entradas: 1, 0 e -1, a sáıda será ’Média: 0.000000’

(b) Se informadas as entradas: 1, 0 e -1, o programa irá encerrar sem qualquer mensagem.

(c) Se informadas as entradas: 1, 0 e -1, a sáıda será ’Erro: Idade nao pode ser negativa!’

(d) Se informadas as entradas: 1, 0 e -1, a sáıda será ’Média: 0.00’

(e) Se informadas as entradas: 3, 4 e 5, a sáıda será ’Média: 4.500000’

7. Baseado no código fonte abaixo que compila e executa sem erros, qual será a sáıda do programa? (Fonte:
Ricardo Antonello. Código: 44)

1 #include <stdio.h>

2 #include <stdlib.h>

3 int b(int x){

4 int temp = x;

5 if(x%2==0) printf("0"); else printf("1"); x=x/2;

6 if(x%2==0) printf("0"); else printf("1"); x=x/2;

7 if(x%2==0) printf("0"); else printf("1"); x=x/2;

8 if(x%2==0) printf("0"); else printf("1"); x=x/2;

9 if(x%2==0) printf("0"); else printf("1"); x=x/2;

10 if(x%2==0) printf("0"); else printf("1"); x=x/2;

11 if(x%2==0) printf("0"); else printf("1"); x=x/2;

12 if(x%2==0) printf("0"); else printf("1"); x=x/2;

13 return 0;

14 }

15 int main() {

16 int i=7;

17 printf("%d = %d \n",i,b(i));

18 return 0;

19 }

(a) 00000111 = 7

(b) 111000007 = 0

(c) 7 = 11100000
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EMITAI EXercicios até funções (1154) 4

(d) 7 = 00000111

(e) 7 = 0

8. Qual a sáıda do programa abaixo? (Fonte: Ricardo Antonello. Código: 51)

1 #include <stdio.h>

2 #include <stdlib.h>

3 int main(){

4 int i=1;

5 while(i++<5) printf("%d",i);

6 while(i-->1) printf("%d",i);;

7 return 0;

8 }

(a) 23455432

(b) 01234554321

(c) 234554321

(d) 1234554321

(e) 012345543210

9. Assinale a alternativa correta com relação ao resultado do código abaixo: (Fonte: Ricardo Antonello. Código:
74)

1 int i=0;

2 for(i=3; i>=-3; i--)

3 if(i<=-2 || i>=2)

4 printf("%i",i);

5 for(i=3; i>=-3; i--)

6 if(i<-1 || i>1)

7 printf("%i",i);

8 printf("\n");

9 for(i=3; i>=-3; i--)

10 if(!(i>=-1 && i<=1))

11 printf("%i",i);

12 for(i=3; i>=-3; i--)

13 if(i>=-1 && i<=1){

14 }

15 else

16 printf("%i",i);

(a) 32-2-332-2-3
32-2-332-2

(b) 32-2-33-2-3
32-2-332-2

(c) 2-2-32-2-3
32-2-32-2

(d) 32-2-332-2-3
32-2-332-2-3

(e) 32-2-332-2-3
32-2-32-23

10. Qual será a sáıda do programa com o código abaixo? (Fonte: Ricardo Antonello. Código: 167)

1 int x(x,y){

2 return x+y;

3 }

4 int y(x){

5 return x*x;

6 }

7 int main(){
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8 int i;

9 for(i=0;i<3;i++)

10 printf("%d%d",x(i,i),y(i));

11 return 0;

12 }

(a) 112344

(b) 002144

(c) 001122

(d) 001144

(e) 110011
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